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2. PROZESSVERBINDUNG PROJEKTIEREN

In dieser Lektion lernen Sie eine Prozessverbindung zu projektieren.

Die Verbindung kann Uber den Profibus oder die MPI Schnittstelle vorgenommen
werden. Nachdem Sie die Verbindung projektiert haben besteht die Kommunikation
zwischen der S7-Steuerung und ihrem WINCC Projekt.

{Z* WinCCExplorer - C:\EIGENE DATEIEN!SIEMENS', WIN-CC-PRG',Beispiel'Beispiel.MCP _ =] x|
Datei Bearbeiten Ansicht Editoren Extras @

|0 | m»|%ErR

5 e e
Sn o B e

N

[arme | Typ |
= piETER Serverrechner

----- I Graphics Designer
----- -_ﬂ Alarm Logging
----- ‘“ Tag Logging
@ Report Designer
----- ::' Global Script

Text Library
- B¥ User Administrator
----- s CrossReference

Beispiel\Rechner’, |1 Objekkie) l_ l_ l_

Wenn Sie in Threm WINCC Projekt den Ordner ,Rechner” markieren finden Sie auf
der rechten Seite den Namen lhres Rechners. Wichtig ist das dieser Name mit Ihrem
Rechner Ubereinstimmt. Sollte Ihnen der Name des Rechners nicht bekannt sein, so
finden Sie diesen in der Systemsteuerung unter den Systemeigenschaften
Netzwerkidentifikation. Sind Projekte auf einem anderen Rechner projektiert worden,
so muss in jedem WINCC Projekt das auf einen anderen PC Ubertragen wurde der
Name des Rechners abgestimmt werden.
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Wenn Sie den Rechnernamen ,im Beispiel Dieter” anklicken und die rechte
Maustaste betatigen

Erhalten Sie das Verzeichnis Rechnereigenschaften.

Eigenschaften Rechner x|

Allgernein |.-’-'-.nlauf| F'arameterl Graphics-HuntimeI

R echnemname IDIETEFE

— Rechnertyp
{* Server

£ Llient
1 ulticlient

Serverlizte

M arme dez Rechners im Metzwerk,

k. I Abbrechen Hilfe

Hier stellen Sie folgende Parameter ein.

Rechnername Dieter
Rechnertyp Server dies bedeutet, der Rechner muss Verbindung zur
SPS haben

Client bedeutet die Daten der SPS werden an mehrere
WINCC Stationen (max.3) Ubertragen
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AnschlieBend gehen Sie in das UntermenU Anlauf

Eigenschaften Rechner x|
&llgemein  Anlauf I Parameter| Graphics—F!untima'

Beihenfolge beim Starten des WinCC R

I

u

[1Global Script Runtime
[ 1alarrn Logaing Runtime
(1T ag Logging Runtime
[ 1Report Rurtime
raphics Runtime

LI Eearbeiten.. |

Zuzatzliche Tasks/hpplkationen
Hinzufiigen |
Entfermen |

AfErts |
bt |

Eearbeiten.. |

Liste der WinCC-Programme, die beim Anlauf des Rechrers in der Reihenfolge gestartet
werden,

Ok I Abbrechen Hilfe

Im MenU Parameter stellen Sie die Sprache Deutsch ein und geben ein welche
Tastenkombinationen gesperrt werden sollen.

Eigenschaften Rechner x|

Al\gemeinl Anlaut  Parameter I Graph\cs-ﬂunlimel

 Spracheinstellung zur Lautzeit

IDEutsch [Deutzchland) j

- Startinfarmatioren

 Tastenkombinationen sperren

Editierer |

[ AlTAR

I Stig+Esc

I~ AEsc

0K I Abbrechen Hilfe:
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Im Graphics Runtime legen Sie folgende Parameter fest.
Startbild. Start.pdf
Fensterattribute: Vollbild
Bild anpasssen
Eigenschaften Rechner x|

ﬂllgemeinl .-'-‘-.nlaufl Parameter  Graphics-Runtime |

— Projektdate

IH'\D IETERWinCCh0_Froject_Beizpiel\Beizpiel MCF

L] StatusZeile
Bild anpazzen

[ ] Minirnieren
[ ] Maximigren

=]

— Startbild
Istart.F‘dI
— Fensterattribute —Auszchalten —Hotkeys
[ Minimisren T A | || Fensterumschalten
wollbild L] Grakensnderung |K.ein
L] Rollbalken [ Werschieben

Schalt-/alpha-Curzor

IKein

— Curzorsteusrung; Yerhalten
& Mormal

Runtime-Curzor Eindéus

™ Mormal ohne Pollback

£ Emugitert

IKein

— Curzorsteuerung: Tasten

— Bildnavigation

 Sig ALf: IKein
Al Ah: IKem

Links: ke
™ Shit [Kein

Yonaarts IKE""
Ruickwarts IKEi”
Starthild |Kein

Rechts: IKEin

[T Einzchalten beim Aktivieren

gemerktes Bild IKein

Bild merken IKEin

[T Prafiz vervendern

— Spztembilder unsichtbar zchalken

Bildpuffergrafe [Anzahl Bilder] |3|:|

[T Grob/Elein-Schreibung beachtes

E

OE.

| abbrechen | Hilfe
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Hiernach wird im Variablenhaushalt ein neuer Treiber hinzugefugt.

(:" WinCCExplorer - C:\EIGENE DATEIEN', STEMENS', WIN-CC-PRG" Beispiel',Beispiel. MCP _|&® 5‘

Datei Bearbeiten Ansicht Editoren Extras 7

D2 mw |6 Ee R
1§ Beispiel Mame [T [
&) Rechner interne variablen Interne Variablen
i

B, Struburt_ Meuen Trelber hinzufiigen. .
Jp Graphics  Suchan,,,
9 Alarm Lo
J] Tagloge  Eigenschaften
&5 Report Designer
=2 Clobal Script
g Text Library
User Administrator

P crossheference

Beispiel¥ariablenhaushalt] [Externe Variablen: 0 Lizenz: DEMO [ —

il start |J o & BH > |J @ ]kapitel-1 - M., | | € winCeExpl... ®lkapitelz-mi | |f B ST 7 DEWE 1752

Der Treiber “Simatic S7 Pro Tool Suite.CHN wird aufgerufen und anschlieBend
geodffnet.

2 x

Meuen Treiber hinzufiigen

Sucher in: I ‘2 bin j = ¥ EF-

@[ SIMATIC 505 TCPIP.CHM SIMATIC 35 Programmets Port £
@ SIMATIC 55 Ethernet Laver 4.CHM SIMATIC 55 Serial 3964R., CHM
#] SIMATIC 55 Ethernet TF.CHN [CisIMATIC 5 Stite, CHI
@ SIMATIC 55 PMC Ethernet, CHI SIMATIC TI Ethernet Layver 4.Ch
a SIMATIC 55 PMC Profibus, CHM SIMATIC TI Serial CHM

@ SIMATIC 55 Profibus FDL.CHM SIPART.CHM

Kl r 2
D ateinanme: |SIM;&TIE 57 Protacal Suite Offren

D ateityp: IWinI:E-Kl:ummunikatinnstreil:uer [*.chn) j Abbrechen
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In unserem Beispiel soll die Verbindung Uber die MPI Schnittstelle hergestellt werden.
Auch Uber andere Schnittstellen z.B. Profibus ist eine Kommunikation méglich.

inCCExplorer - C:\EIGENE DATEIEN| SIEMENS' | WIN-CC-PRG) Beispiel\ Beispiel MCP. -|® x|
Datei Bearbeiten Ansicht Editoren  Extr ?
|| m | 5w
IEE3= Parameter [ Letate Anderung |
m@“ Keine Objekte vorhanden
=3
In:
In:
i
Beispielivarizblenhaushab{SIMATIC 57 PROTOCOL SUITEWMPI, [Externe Variablen: 0 Lizenz: DEMO T
Sstart| | ) @ =3 & [ || Bkepeet - [ @ winceewpl. @leapterz-m.. | |G SO » HETSE 175

Die neue Verbindung bekommt den Namen Beispiel. Diese muss nicht unbedingt mit
dem Projektnamen Ubereinstimmen.

Figenschaften ¥Yerbindung x|

Allgemein |

Marne: IEEiSF'iE' Eigenzchaften |
Uit [1F ]

Serveriste

0k I Abbrechen Hilfe
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Jetzt Markieren Sie die Verbindung und vergeben weitere Parameter

In diesem MenuU legen Sie die Adresse der angeschlossenen S7-CPU fest. Diese ist im
Normal Fall die Adresse 2 es sei denn, Sie haben ein vernetztes Projekt.

¥Yerbindungsparameter - MPI |

Yerbindung |

—57-Hetzadresse

Stationzadrezse
Segment-|[
Rack-Mummer :

Steckplatz-Mr.

1171

[™ Rohdatenblock sendensempfangen

I‘

Yerbindungsressource ;|0

Geben Sie die Stationzadresze des A5 ein.
Zulazziger AdreBbereich: 0... 126

] 4 Ahbbrechen Hilfe

Jetzt haben Sie die Kommunikation zwischen der S7 und WINCC hergestellt.
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2.1. VERBINDUNG TESTEN

Um lhre Verbindung zu testen verbinden Sie lhren PC mit der S7 und der
entsprechenden CPU und der dazu gehdérenden Schnittstelle (MPl oder Profi-Bus).
Hierzu wird im Startbild ein Button erstellt mit dem Sie die Verbindung Runtime starten
und beenden kdnnen. Zum Starten betatigen Sie Icon ,,aktivieren* (schwarzer Pfeil)
zum beenden muUssen Sie einen Button programmieren. Diesen Button zu editieren ist
besonders wichtig, da sie bei akfivierter Verbindung diese sonst nicht beenden
kdnnen um in den Editor zurUck kehren zu kdnnen.

Um den Button editieren zu kdnnen &6ffnen Sie Ihr Startbild.

*a Standard I Controls

ﬁ Graphics Designer - [start.Pdl] I =1
~|‘f Datei Bearbeiten Ansicht Einflgen Anordnen Extras Fenster 2 ;Iilll
|D=® o [N | =
— . - 2| Objeklpalette——————
W [ 1
(N O B D S @ Ellipse
Bl | @ ke
-4 Ellipsensegment
COW | B e
[l BM|-- ------cc ccocccccrcooconionoooonnoeon0ionacc oo s oo s 0000000 ™\ Ellipsenbagen
[ H R T Y Kreishogen
Wl Ql|:::c-cccceciciccecicinososncscnnoscniosasionsasossasasnasasiasnant [l Rechtsck
@) Rundrechteck
BT | [&] Statischer Text
R R []__@ Smart-Objekte
........................ Bl Windows-Objekke
rZoomen—| Ll Ll il {2 Button
u ~J] Check-Box
— ] Readio-fiox
........................ - Rundbutton
Tu daaac RN EEEE - sider-objet
172 | ER R R —

bl
=

100 %

‘.I.

|Hu|1\2|3|4\5|s\7|B|9\1u|11\12|13|14\15 ‘Jéélmﬂ_m@E%HiE[ﬂEE

i Stilpalette

Linierart

~==| Durchgezogen
-m=q Gestichelt

~hnd Gepunktet

- Strichpunktisrt

|»

~=ud Strich-Punkt-Purkt  —
e Linienstarke
5112 |inianendan Al

— Dynarmic-wizard

A Redundante Yerbindung einr
A Sprachumschaliung
| AWinCC beenden

AI\N"\nCC oder Wini:luws beeiﬁlll
4 »

A dndere Applkation starten
A Hardcopy

Dricken Sie F1, um Hilfe zu erhalten,

|Deutsch {Deutschland)

-1 [xi742 vi370

& petoeavives [ [ [
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Unter Windows Objekte markieren Sie den Button und positionieren Sie diesen im Bild
am unteren Ende rechts. Mit der rechten Maustaste wird diese konfiguriert.
Geben Sie bei Text den Namen ,,Runtime beenden ein*

Button Konfiguration il |

Teut IF!untime beenden

— Schiift

Schriftart... | Aial

— Bedienung

Berechtigung...l <Kein Zugniffszchutz:
Hotkey... | D

— Bildwechszel bei b ausklick

|
0K | Abbrechen |

Im Dynamic Wizard suchen Sie die Funktion WINCC Runtime beenden und belegen
die Maustaste mit der die Funktion durchgefUhrt werden soll,

I} —[& x|
n Ansicht Einfigen Anordnen Extras Fenster 2 8 x|

\9@Eaa\nm\é\‘W@WFF\@@&\%Q\A\\égn\g\ﬁ\w\@Am\ 7l fiz = T:At.‘
[~ - obiekep

Polygonzug Al

Q Rundbutton
2 Slider-Objekt. -

*a Standard Controls

<«

ET] I3
|Hn\|\z|3\4\5\s\7\5\9\|n\1|\|2||3\14\|5Hlé-él@@@[%]w(za ff @‘

Dricken Sie FL, um HiFe u srhaken Deutsch (Dautschland) Butont o fEeeovm0 ) azven |||
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Mit der entsprechenden Maustaste legen Sie fest (hier links) wie Sie Runtime
beenden wollen. Klicken Sie auf weiter und anschlieBend ,,Fertig stellen*. Speichern
Sie anschlieBend ihre Programmierung ab.

Trigger auswadhlen x|

-

Sie haben eine Dunamik gewshlt, die Trigger
benotigt,

Bitte wahlen Sie einen Trigger;

Rechte M austaste

— Trigger optionen

< Zuriich I Weiter = I Abbrechen Hilfe

Das Bild sieht folgendermaBen aus

=[50
7 Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Apordnen Extras Femster 7 -13] x|
HDB”EH»HGE\-ﬂn\§|‘W@‘\ﬁﬁ\@@@l\%ﬁ’\ﬁ\l%ﬁﬂ\%‘\l‘?|hmla -] 2 'Tjﬁh

]
i * ]2l obiektpalete
4 Polygonzug -l
@ Elipse
@ Kreis

I Elipsensegment

B reisseqment

™ Elipsenbogen

& Kreisbogen

B Rechteck

@ rundrechteck

[A] statischer Text
B smart-objekte
=] windows-Objekte

O sutton

Check-Box

=] radio-Box

D Rundbutten
22 Slider-Obijekt

*2 Standard Controls

Stilpal

JDNEEEEN

EECOECOONON

w

N

== Gestrichelt -l
voommed Gepurklet
oo Shiichpunkliert
=l Stiich-Punkt-Punkt
-5 Linienstétke
[ Linienenden
- Fullmuster

- DgnanicWigard————————
(A Fiedundart Verbindung e = |
A

| | AWinCC beenden

Runim Beenden | | yiner s Windows beond
) . SR IR, i beenden
[« D | | ’

|ﬂu 123 a5[6]7[8[a[10[11)12[13[14]15 H%élﬁ N TEES T A= BEI‘
Driicken Sie F1, um Hife 20 erhalten, |Beutsch {Deutschiand) |Buttont 4 [vgsovion ¢ feizoviso [ [
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Mit der rechten Maustaste kann die Hintergrundfarbe des Buttons gedndert werden.

i Objekteigenschaften 2 x|
E IB uttan IBullon1 j

Eigenzchaften | Ereignisl

=-Button Attribut | statik | Dynamik | Akt.. | 1.
- Geometrie  |Linienfarbe [ ] 3:,% O
- Farben Linien-Hinterat ] 1% O
- Stile Hink=rgrundF | 3 O
- schrift Fiillmusterfart ] % O
- Blinken Schriftfarbe 3:,% O
- Sonstige 30-Rahmenfa ] 4% O
- Filllen 30-Rahmenfa [ % O

1 | il

Suchen Sie sich eine gewuUnschte Farbe (z.B. weiB) aus. Hier projektiertes Bild hat jetzt
folgendes aussehen.

#1 Graphics Designer - [start.Pdl] _1=]x]
+r Datei Bearbeiten Ansicht Einflgen Anordnen Extras Fenster 7 =1

[ozd[|s=ro|aamFlaas zehsas|@]|y])2 [z =] [iz =] T[] 4]
e e —
-3 Polygonzug =
-4 Elipse
@ Kreis
A Elipsenseament
B greisseqment
\ Elipsenbogen
o Kreishogen
- Rechteck
undrechteck
-[A] Stakischer Text
[ smart-objekte
= ] Windows-Objekte
O eutton
-] Check-Box
-] Radio-Box
-~ Rundbutton
2 Slider-Objekt

*= Standard

Siipah

==4 Gestichelt ]
wnd Gepunictet

=+ Shichpurktiert
=] Shich-Punkt-Purkt
- Linenstiks

B Linenenden

- Fillmuster

—Dynamic wizard

A Redundante Yerbindung einr a

A Spachumschaung
1 || [ awincc beenden
Runtime beenden | AT oder Windows beend
LAWY, e beenden

JI T [» 4 |
|]|u\1\z\a\4|5|ﬁ\7\n\u\1u|11|12|13\14\15 |J|;=é|ru‘uu_[h@[=3]w[:§|ﬂ[ﬂl§l‘

Driicken Sie F1, um Hife zu erhalten, |Deutsch (Deutschland) |Buteant 4 [u3sivEoe g [iozavres [ [
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Verbinden Sie jetzt WINCC mit ihrer SPS Steuerung und testen Sie Ilhre Verbindung.
Mit anklicken des Icon schwarzer Pfeil starten Sie Runtime und mit betdtigen Ihres
projektierten Buttons ,,Runtime beenden schlieBen Sie Ihre Verbindung.



